
껍데기에 관해 얘기하기

연체동물들이   수학을   잘   한다고   이름나   있지는   않지만,   그들의   껍데기(shell)가   이루는   
아름다운   패턴   뒤에는   수학이   있습니다.   곡선과   곡면을   연구하는   학문인   미분기하학
을   이용하여,   껍데기를   만들어내는   외투막(mantle)   내에서   확장,   회전,   비틀기라는   세   
가지   간단한   과정으로   많은   껍데기를   만들어낸다는   것을   한   수학자   팀이   발견하였습니
다.   그림에   나온   것과   같이   나선   문양을   그리며   점차   개구부(opening)가   넓어지는    껍데
기는   

확장과   
회전으로   

형성됩니다. 
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Listen Up!
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Translation  courtesy  of  the  Korean  Mathematical  Society

더 알아보기:

해지고,  커진  껍데기에

서  비어져  나온  부분이

 비대해지는  것입니다.

 이  팀은  실제  껍데기의

 성장을  측정하고,  관찰

한  패턴과  수학적  예측

을  비교하여  자신들의

 모델을  포함한  여러

 
수

학  모형을  시험했습니

다.  하지만,  몇몇  돌출

 가시  패턴이  어떻게

 
프

랙털처럼  되며,  대다수

의  껍데기가  시계

 
방향

으로  감기는  이유라든

지  여전히  답해야

 
할

 
질

문은  여러  개  남아

 
있습

니다.
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